
après vous, quel maté-

riau est raide, d'aspect

fragile et opaque lors-
qu'ilest sec, extêmement mobile,

solide et translucide lorsqu'il est

mouillé? Ne cherchez pas la ré-

ponse dans votre boîte de mon-

tage, elle ne s'y touve pas ou tout

du moins pas encore.

C'est du côtê des monteurs néer-

landais qu'il faut vous tourner,

ceux-là même qui ont popularisé,

i1y a une quinzaine,d'années, la
peau d'anguille - car c'est bien

d'elte qu'il s'agit - à travers des

montages on n. r.r, plus créa- les poissons marins -, ainsi que

tifs. Néanmoins, tous reconnais- par Ia grande simplicité d'utilisa-

sent qu'il s'agit là d'une redé- tion de ce matériau. Mû par sa

couverte, car le tégument de curiosité habituelle, Alail s'est

poisson est utilisé depuis des mis à son étau. Remplacer cer-

lustres, en Irlande notamment, tains matériaux traditionnels ou

pour la confection de streamers qmthétiques par de la peau d'an-

destinés à Ia pêche de la truite de guille, il y a un pas qu'il ne tient

mer. Lors cle sa rencontre avec plus Qu'à vous de franchir. I
l'un de ces monteurs, Alain Bar=

:l:'::.1,ry,'::i:Y,î:i:"i Tïljfll"arthérémv
ete pou.r le m0ms Infflgue par la pê.h.u, en nymphe à vuê réputé,
grande multiplicitê des formes et cet Hollandais dàdoption esi aussi

des montages possibles - tant pour monteur professionnel et préside

les poissons d'eau douce que pour aux destinées des mouches AB Fly'

§ §t§mær *"§rvtpkstr Ce matériau naturel nombreuses de silhouettes

est facile à travailler. applications de de petits poissons

À l'aide d'une simple montage. Par fourrage (vairons,

paire de ciseaux, il est exemple: la confection chabauds, lançons)

possible d'obtenir des carapaces de ou de queues

une grande variété gammares, qui confèrent aux

de formes et d'écrevisses ou de streamers une nage

de longueurs, mouches de piene, serpentiforme,

qui trouvent de ainsi que la réalisation extrêmement réaliste'
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Fæar*ute pË McNT,AGE
x Hameçon: TMC 9300

n"8 à 16.

x Fil de montage : Uni Thread

8/0 manon ou noir.

x Corps: deux ou trois fibres

de plume d'autruche naturelle.

x Dos: peau d'anguille. Finition

à l'aide de feutres indélébiles

dorés et argentés.

* Tête : yeux holographiques
adhésifs.

, î;? ilêclrn*e en
diff*rentes t;*ilies
*t âgrémÉntée de
c*loris div*rs, t*tte
rmitation cie p*isn*n
f*urrage se mürllre
*fficace Tant en eau
douee Eu'cn eiili
sêiée. *r;*

Taillez une bande effilée
dans une peau

d'anguille, d'une
longueur environ deux
fois supérieure à celle
de l'hameçon, puis fixez-

la derrière l'æillet à l'aide
de la soie de montage.
Réalisez le næud final.

Comme beaucoup d'esPèces

malheureusement, les

populations d'anguilles
(Anguilla onguillo)
connaissent une régression

certaine. ll est par

conséquent entendu que

nous sélectionnerons

des spécimens élevés ''
en pisciculture. Cette .;:
précision apportée,

la peau d'anguille

s'obtient tout
simplement en

écorchant un sujet.

ll convient ensuite de

la faire sécher dans

un endroit sec et

ventilé, après l'avoir

tendue sur un suPPort
(en polysÿrène ou en

bois). Après six à huit
semaines de temps de

séchage, la peau

présentera une grande

raideur et un asPect terne,

tout en continuant à

dégager une odeur assez

forte. Nul doute que ce

dernier point n'est Pas

étranger à son efficacité.

Fixez deux ou trois fibres
de plume d'autruche
à Ta courbure
de l'hameÇon,

Enroulez les fibres sur les

trois quarts de la hamPe,

Collez les yeux
holographiques avec

de la colle ultrarapide.
Réalisez ensuite
la décoration avec
des feutres indélébiles.

Pêche Mouche n" 34 53



iU
l(, !<:F
;Z:
lOli>i >

w ffimæww&ffi&æ §u*rprenær:l* ptr#Lâ d*ng* i§§*

Ë*mm**g"a ffiffi ffi#rurÂ*fi
ffi Hameçon ; TMC 3769
no6 à 12.

m Fil de montage : Uni Thread
8/0 manon ou noir.
æ Corps : deux ou trois fibres
de plume d'autruche naturelle.
w Dos : peau d'anguille.
æ Tête : poils de chevreuil
taillés.

* Nageoires ventrales : plumes
de marabout grizzly manon.

Fixez deux ou trois fibres
de plume d'autruche à la
courbure de l'hameçon.

Enroulez les fibres sur les
trois quarts de la hampe.

ffi*e

Çen*,rxÉælgîË*ilËs
Sèche, la peau d'anguille
présente une large palette
de gris^ Une fois
détrempé, son cuir se

métamorphose et
présente des teintes
diaphanes à dominantes
brunes et mordorées.
Notez que toutes les
parties de la peau - dos,
ventre, queue - sont
intéressantes à exploiter
car elles permettent
de jouer sur différents
niveaux d'épaisseur,

autrement dit plusieurs
degrés de mobilité.
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Dans une peau d'anguille,
taillez une bande effilée
d'une longueur environ
une fois et demie
supérieure à celle de
l'hameçon, puis fixez-la aux
deux tiers de la hampe.

Fixez de chaque côté
une plume de marabout
grizzly.

Mettez en place
deux touffes de poils
de chevreLril

Avec une lame de rasoi;
taillez les poils de chevreuil
pour former Ia tête.
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F*l{fldlxê-u #Ë &tr#î{T&#*
# Hamecon : TMC 9300
n" l0 à 14.

* Fil de montage : Uni Thread
8/0 marron,
æ Corps : dubbing de lièvre
Antron marron AB Fly.

m Cerclage : fibre de Flashabou.
ffi Dos : peau d'anguille.
m Tête : yeux en polysÿrène
enveloppés dans du bas nylon.

Mettez en place le
dubbing sur les trois
quarts de l'hamecon,
puis cerclez-le à l'aide
d'une fibre de Flashabou.

Découpez une bandelette
de peau d'anguille
et fixez-la en retrait
de l'æillet.

Installez les deux billes
en polysÿrène en tête
de l'hameçon en réalisant
un næud en x.
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F*rul.rulç #r ti*ïTÂilr
æ Hameçon : TMC 2404 ou 2481
n" l0 à lB.
æ Fil de montage: Uni Thread 8/0
olive dun.
* Corps : dubbing d9 phoque
olive AB Fly.

* Cerclage: fil Uni Thread 6/0
olive dun.

w Lestage: fil de plomb de

diamètre 37 mm ou 60 mm.
§ Pattes: 5 ou 6 fibres
de plume de paonne.
æTag:GIo Brite no7 orange
ou casque orange no I ou no2

suivant la taille de l'hamecon.

F*srvsrjs-s üc eq#rure*tr
xe Hameçon : TMC 100 ou

TMC 9500 ou TMC 3769 n" l0 à l8
æ Fil de montage : Uni Thread 8/0
olive dun.

æ Corps : dubbing de phoque olive
AB Fly.

* Cerclage : fil Uni Thread 6/0
olive dun.
æ Carapace : peau d'anguille.

Mettez en place une
bandelette de peau
d'anguile d'environ 2 mm
de largeur et I cm de
longueur à la courbure de
l'hameçon. Puis fixez, en
attente, un brin de fil 6/0
Pour le cerclage.

Disposez de façon aérée
le dubbing de phoque
sur les trois quarts
de la hampe.

Rabattez la carapace
puis fixez-la en tête
de l'hamecon.

À l'aide du fil 6/0 resté
en attente, cerclez
la carapace en spires
jointives sur toute
sa longueur. Ebouriffez
le dubbing à l'aide d'une
aiguille sur les côtés
de l'imitation.

Égalisez le dubbing
avec des ciseaux.

v***
Ër.us vres*r
*âjffi ru&?§_T§*tr

Après quelques minutes
d'immersion (certains

venont là une contrainte),
la peau d'anguille retrouve
toutes ses qualités naturelles
de souplesse et de mobilité,
qualités qu'elle développe
aussi bien en eau douce
qu'en eau salée. Rien de plus

normal s'agissant d'une

espèce qui quitte la rivière

pour aller se reproduire
en mer. Notons aussi que

sa fragilité est toute relative,

car son cuir est très élastique.
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Enroulez le plomb en
spires jointives sur les

deux tiers de la hampe.
Puis fixez, au niveau de
la courbure, Ia carapace
en peau d'anguille,
un brin de fil 6/0 pour
le cerclage, ainsi que 5
ou 6 fibres de plume
de paonne.

Cerclez le premier tiers
de l'hameçon avec le Clo
Brite orange.

Rabattez la carapace,
fixez-la, puis, à l'aide
du fil 6/0 resté en attente,
cerclez-la en spires
jointives.

À l'aide d'une aiguille,
ébouriffez le dubbing
vers le bas, puis taillez-le.

Disposez le dubbing
de phoque, de façon
aérée, sur les trois quarts
de la hampe.
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